Regulamin Miedzynarodowego Konkursu
Sztuki Nowych Mediéw w ramach New Media Week

(dalej: ,,Regulamin”)

§1. Przedmiot Regulaminu.

1. Organizatorem Konkursu jest Fundacja Soundscape z siedziba w Knurowie (44-190) przy ul.
Jeczmiennej 4, NIP: 9691644229 (dalej: ,,Organizator”).

2. Konkurs ma charakter migdzynarodowy i jest adresowany do profesjonalnych twoércéw lub
praktykow dzialajacych w obszarze sztuki nowych mediéw z zastrzezeniem paragrafu 11 niniejszego
Regulaminu. Konkurs przeznaczony jest dla oséb pelnoletnich, ktére najpdzniej w dniu 4 maja 2026
roku ukoficzyly 24 lata (dalej: Uczestnik).

3. Regulamin okresla zasady przeprowadzenia, warunki organizacji i uczestnictwa w Miedzynarodowym
Konkursie Sztuki Nowych Mediéw (dalej: ,,Konkurs”), a takze prawa i obowiazki Organizatora i

Uczestnikow.

4. Konkurs organizowany jest na terenie Polski w terminie od 4 maja 2026 roku do 31 pazdziernika
2026 roku.

5. Konkurs prowadzony jest na podstawie niniejszego Regulaminu oraz obowiazujacych przepisow

prawa.

6. Zgloszenie udzialu w Konkursie jest réwnoznaczne z akceptacja niniejszego Regulaminu.

§ 2. Cel Konkursu.

Celem Konkursu jest wyrdznienie najciekawszych 1 najbardziej innowacyjnych realizacji z obszaru sztuki
nowych mediéw, stworzonych przez profesjonalnych twércow i praktykdw dziatajacych na styku sztuk
wizualnych i technologii, a takze prezentacja nagrodzonych i zakwalifikowanych projektéw w formie
wystaw oraz wydarzed towarzyszacych, realizowanych w ramach programu New Media Week, ktére

mogg odbywac si¢ w réznych miastach w Polsce.

§3. Warunki i zasady udziatu w Konkursie.

1. Do udzialu w Konkursie moga zosta¢ zgloszone realizacje - Projekty z obszaru sztuki nowych
mediow, ktérych powstanie lub pierwsza publiczna prezentacja mialy miejsce nie wczesniej niz 1
stycznia 2023 roku i nie pdzniej niz 4 maja 2026 roku. Za Projekt w rozumieniu Regulaminu uznaje
si¢ oryginalna realizacj¢ artystyczng lub badawczo-artystyczna, wykorzystujaca $rodki i narzedzia
charakterystyczne dla sztuki nowych medidéw, w szczegélnosci obejmujaca formy takie jak:

a. instalacje, systemy i $rodowiska interaktywne (np. prace przestrzenne, immersyjne,
systemy reagujace, instalacje oparte na czujnikach, generatywne $rodowiska wizualne oraz
realizacje site-specific);

b. obraz ruchomy i narracje wizualne (video art, animacja 2D/3D, motion design, film
eksperymentalny oraz autonomiczne projekcje artystyczne);

c. petformans medialny/ dzialania live (live coding, performanse sceniczne z uzyciem

technologii, hybrydowe dziatania AV w ujeciu wizualnym);



d. obiekty technologiczne i rzezby mediéw (prace materialne wykorzystujace technologie:
kinetic-media, robotyke, elektronike, §wiatlo i mechatronike);

e. projekty badawcze i prototypy narzedzi (eksperymenty technologiczne, interfejsy,
prototypy hardware/software oraz narzedzia tworzace nowe formaty pracy tworczej);

(dalej: ,,Projekt”).

2. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu Projekty, ktorych autorem lub wspélautorem jest cztonek Jury, a
takze w przypadku absolwentéw Akademii Sztuk Pigknych nie dopuszcza si¢ zglaszania prac
dyplomowych.

3. Organizator dopuszcza zglaszanie Projektéw powstalych z wykorzystaniem narzedzi opartych na
algorytmach generatywnych, w tym systeméw okreslanych potocznie jako ,,sztuczna inteligencja”,

pod warunkiem spelnienia pozostatych wymogéw Regulaminu.

4. Organizator dopuszcza zglaszanie Projektéw przez osoby uprawnione do reprezentowania
Uczestnika (dalej: Osoba Zglaszajaca) pod warunkiem przedlozenia: odrgbnego pelnomocnictwa
upowazniajacego do zgloszenia udzialu Uczestnika w Konkursie i zaakceptowanej przez Uczestnika

tresci Regulaminu.

5. W przypadku Projektéw, do ktérych autorstwo przystuguje wigcej niz jednej osobie, Uczestnik
(wspoltworca) zglaszajacy Projekt do Konkursu zobowigzany jest posiadaé zgode pozostalych
wspoltworcow na zgloszenie Projektu do Konkursu oraz na wykorzystywanie i dysponowanie
Projektem przez Organizatora zgodnie z postanowieniami Regulaminu. W przypadku braku takowe;

zgody Uczestnik bierze na siebie odpowiedzialnos¢ za wszelkie uzasadnione roszczenia tych oséb.
6. Warunkiem udzialu w Konkursie jest:
a) zapoznanie si¢ z Regulaminem, jego akceptacja oraz przestrzeganie jego postanowien;

b) zgloszenie Projektu za posrednictwem formularza zgloszeniowego dostgpnego na stronie

internetowej_www.newmediaweek.com, w terminie od 4 maja 2026 roku do 30 czerwca 2026

roku. Uczestnik za posrednictwem formularza zgloszeniowego podaje nastepujace dane: imig i
nazwisko (lub pseudonim artystyczny), obywatelstwo, dane kontaktowe (adres e-mail oraz numer

telefonu), a takze informacje dotyczace Projektu, w tym ewentualne dane wspottworcow;

¢) dostarczenia kompletnej dokumentacji zglaszanego Projektu, ktéra powinna umozliwiaé jego
rzetelng ocene pod katem artystycznym, koncepcyjnym oraz technologicznym. obejmujacej w

szczegblnosci:
- opis kuratorski Projektu;
- dokumentacj¢ fotograficzna i/lub wideo,
- opis techniczny i technologiczny;
- informacje dotyczace warunkow prezentaciji Projektu (jezeli sq istotne).

7. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zgloszenia, ktére nie dotarly do niego do dnia 30
czerwca 2026r. z przyczyn od niego niezaleznych, w szczegdlnosci w wyniku awarii systemow

teleinformatycznych lub infrastruktury technicznej po stronie Uczestnika.

§ 4. Uprawnienia Organizatora.

Organizator jest uprawniony do weryfikacji zgloszonych Projektéw pod katem ich zgodnosci z
Regulaminem, przepisami obowigzujacego prawa oraz zasadami etyki, w tym etyki zawodowej. Z

Konkursu mogg zosta¢ wykluczone Projekty naruszajace Regulamin lub przepisy prawa, w szczegdlnosci
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zawierajace tresci wulgarne, obrazliwe, nawolujace do nienawisci, naruszajace dobra osobiste lub prawa

0s6b trzecich, jak réwniez Projekty naruszajace zasady etyki zawodowe;.

§ 5. Prawa autorskie i licencje.

1. Uczestnik o$wiadcza, ze przysluguja mu wylaczne autorskie prawa majatkowe do zgloszonego
Projektu bedacego przedmiotem Konkursu oraz wylaczne prawo do rozporzadzania Projektem na
polach eksploatacji okreslonych w ust. 2 ponizej. Uczestnik gwarantuje i zobowiazuje sig, ze Projekty
beda stanowily dziela oryginalne, spelniajace kryteria, wskazane w tresci art. 1 ustawy z dnia 4 lutego
1994 1. o prawie autorskim i prawach pokrewnych. Uczestnik oswiadcza, iz zgloszenie Projektu nie

wymaga zezwolen 0sob trzecich i nie narusza praw osoéb trzecich.

2. Uczestnik udziela Organizatorowi nieodplatnej, nieograniczonej czasowo i terytorialnie licencji na
korzystanie ze zgloszonego Projektu, na rozpowszechnianie zgloszonego Projektu, w tym
wystawienie, wyswietlenie, udostepnienie cyfrowe, np. za posrednictwem Internetu, w materiatach
informacyjnych, promocyjnych i1 dokumentacyjnych Organizatora zwigzanych z Konkursem i
wydarzeniami towarzyszacymi New Media Week zgodnie z postanowieniami Regulaminu.

3. Uczestnik, przesylajac zgloszenie Projektu do Konkursu, wyraza zgode na jego nicodplatng
prezentacje w ramach wydarzen zwigzanych z Konkursem i innymi towarzyszacymi New Media
Week, a takze na upublicznienie podstawowych danych identyfikacyjnych dotyczacych Uczestnika
(imi¢ 1 nazwisko lub pseudonim artystyczny) w materialach wystawienniczych, katalogach oraz

materiatach informacyjnych i promocyjnych zwiazanych z Konkursem.
4. Udzielenie licencji nastepuje z chwila zgloszenia Projektu i akceptacji Regulaminu przez Uczestnika.

5. Uczestnik oswiadcza, ze zgloszony Projekt nie narusza praw osob trzecich, w szczegdlnosci praw
autorskich, praw pokrewnych ani débr osobistych, w tym prawa do wizerunku. W przypadku
wystapienia przez osoby trzecie z roszczeniami wynikajagcymi z naruszenia tych praw, Uczestnik

zobowiazuje si¢ zwolni¢ Organizatora z wszelkiej odpowiedzialnosci z tego tytutu.

6. W przypadku poniesienia przez Organizatora kosztéw zwigzanych z naruszeniem przez Uczestnika
praw oséb trzecich, Organizator ma prawo dochodzi¢ ich pokrycia przez Uczestnika. W takim
przypadku dane osobowe Uczestnika nie podlegaja usunigciu co najmniej do czasu zakoficzenia
postgpowania wyjasniajacego lub odszkodowawczego i moga zostaé udostgpnione podmiotom

uprawnionym do dochodzenia roszczen.

7. Uczestnikowi nie przystuguja zadne roszczenia finansowe wobec Organizatora z tytulu udzielonej
licencji i przystugujacego prawa do dysponowania i korzystania z Projektu w zakresie okreslonym w
Regulaminie, w szczegblnosci z tytutu jego prezentacji lub rozpowszechniania w ramach Konkursu i

wydarzen towarzyszacych New Media Week.

8. Uczestnik o$wiadcza, iz w przypadku korzystania z systemdw okreslanych potocznie jako ,,sztuczna
inteligencja” jego Projekt nie narusza praw autorskich, praw pokrewnych, débr osobistych ani innych
praw wlasnosci intelektualnej oséb trzecich, zgodnie z ustawg o prawie autorskim i prawach
pokrewnych, a ponadto, iz wykorzystanie narzedzia Al stanowilo wylacznie wsparcie Projektu, a
ostateczny Projekt zostal wygenerowany, zweryfikowany i zredagowany samodzielnie przez
Uczestnika (autora/wspélautora). Uczestnik oswiadcza, iz bierze catkowita odpowiedzialnos$é za

przedstawiony Projekt.



§ 6. Harmonogram Konkursu.

Przyjmowanie Projektéw konkursowych nastepuje w terminie od 4 maja 2026 roku do 30 czerwca
2026 roku.

Preselekeji formalnej terminowych zgloszen dokonuje Zespé! Fundacji Soundscape, weryfikujac

zgodno§¢ zgloszen z Regulaminem oraz kompletno$¢ dokumentacii.
Konkurs przebiega dwuetapowo i obejmuje:

Etap I — oceng¢ merytoryczna Projektéw i wybor Projektéw zakwalifikowanych do wystawy

konkursowej (shortlista),

Etap II — ocen¢ Projektéw prezentowanych na wystawie konkursowej oraz wybér laureatow

Konkursu.
§ 7. Ocena Projektéw Konkursowych.
Ocenie podlega¢ beda jedynie Projekty, ktore przeszly pozytywnie preselekcje formalna.

Zgloszone Projekty beda oceniane przez Jury powolane przez Fundacje Soundscape, zlozone z
kuratoréw, badaczy oraz praktykéw sztuki nowych mediéw z Polski i z zagranicy (dalej: ,,Jury

Konkursowe”).

Etap I prac Jury Konkursowego trwa od 1 lipca do 20 lipca 2026 roku i obejmuje ocene
merytoryczng Projektéw oraz wybér Projektéw zakwalifikowanych do wystawy konkursowej
(shortlista).

Lista Projektéw zakwalifikowanych do wystawy konkursowej zostanie opublikowana w dniu 22 lipca
2026 roku.

Etap II prac Jury Konkursowego rozpoczyna si¢ z dniem otwarcia wystawy, tj. 30 wrzesnia 2026 roku

1 obejmuje oceng Projektow prezentowanych na wystawie konkursowej i wyb6r Laureatéw Konkursu.
Decyzje Jury Konkursowego sa ostateczne.

§ 8. Wystawa.

Uczestnicy, ktorych Projekty zostang zakwalifikowane do wystawy konkursowej, zobowiazani sq do:

a) dostarczenia aktualnej dokumentacji fotograficznej Projektu w rozdzielczosci umozliwiajace;

przygotowanie katalogu wystawy (minimum 300 dpi),

b) autoryzacji opiséw kuratorskich Projektu, w terminie i w formie wskazanej przez

Organizatora.

Projekty zakwalifikowane do wystawy konkursowej zostana zaprezentowane w ramach wystawy

organizowanej w 2026 roku w przestrzeniach wskazanych przez Organizatora.

Montaz wystawy konkursowej odbywa si¢ w terminie od 21 do 29 wrzesnia 2026 roku, we
wspotpracy Uczestnikéw z Organizatorem, z uwzglednieniem specyfiki technicznej i przestrzenne;

poszczegoblnych Projektow.
Otwarcie wystawy konkursowej nastepuje w dniu 30 wrzesnia 2026 roku.

Organizator zastrzega sobie prawo do dostosowania formy prezentacji Projektu do warunkéw
przestrzennych 1 technicznych wystawy, w porozumieniu z Uczestnikiem, bez naruszania

integralno$ci koncepciji artystycznej Projektu.



10.

Projekty zakwalifikowane do wystawy wymagajace stalego lub okresowego uruchamiania, musza by¢
wyposazone w zautomatyzowany system uruchamiania i wylaczania. Dopuszcza si¢ rozwiazania
programowe (np. automatyczne skrypty systemowe, funkcje autostartu) lub sprz¢towe (np.
programatory czasowe, inteligentne gniazdka typu smart). System ten powinien zapewniaé
niezawodne dzialanie instalacji w okre§lonych godzinach funkcjonowania ekspozycji, bez

koniecznosci recznej ingerencii.

Po zakoniczeniu wystawy konkursowej, nie wczesniej niz 12 pazdziernika 2026 roku, nastepuje

demontaz wystawy, realizowany we wspolpracy Organizatora z Uczestnikami.

Organizator ma prawo do odwolania lub zmiany terminu wystawy z przyczyn niezaleznych od
Organizatora, w szczegdlnosci w przypadku wystapienia sity wyzszej.

Uczestnicy, ktérych Projekty zostang zakwalifikowane do wystawy konkursowej w ramach Konkursu,
zostang zaproszeni do Katowic 1 sg zobowigzani do osobistego przyjazdu, udzialu w montazu oraz
prezentacji Projektu, a takze do osobistej obecnosci podczas gali wreczenia nagréd, o ile charakter
Projektu nie uniemozliwia takiej formy udziatu. Organizator dopuszcza odstgpstwa od powyzszego
wylacznie w uzasadnionych przypadkach, po wezesniejszym uzgodnieniu z Organizatorem.

Koszty transportu oraz zakwaterowania Uczestnikéw zakwalifikowanych do wystawy konkursowej
zostang pokryte przez Organizatora, na warunkach okreslonych przez Organizatora. Szczegbétowe
warunki ustalane beda indywidualnie z zakwalifikowanymi Uczestnikami. Organizator decyduje o
rodzaju transportu i zakwaterowania.

§ 9. Wybor Laureatow i Nagrody.

Jury Konkursowe sposréd Uczestnikow prezentujacych Projekty na wystawie konkursowej wyltania

Laureatéw Konkursu (dalej: Laureaci Konkursu).

Informacja o Laureatach Konkursu zostanie zamieszczona w dniu 22 lipca 2026r. na stronie

www.newmediaweek.com

Nagrody zostana przekazane Laureatom Konkursu podczas Gali wreczenia nagrod, ktéra odbedzie
si¢ w dniu 2 pazdziernika 2026 roku.

Laureaci Konkursu otrzymuja nagrody finansowe:
a) I miejsce — 10 000 euro,

b) II miejsce — 7 000 euro,

¢) III miejsce — 5 000 euro,

d) Nagroda Publicznosci — 5 000 euro.

Nagroda Publiczno$ci przyznawana jest na podstawie ankiet wypelnianych przez odwiedzajacych
wystawe konkursows oraz wreczana podczas finisazu wystawy w dniu 11 pazdziernika 2026 roku.

W przypadku réwnej liczby gloséw w kategorii Nagroda Publicznosci, o rozstrzygnieciu decyduje
Jury Konkursowe.

W przypadku Projektow wspotautorskich nagroda finansowa przyznawana jest jednorazowo (nie
ulega zwiclokrotnieniu) na wskazany przez nich rachunek. Wspélautor, ktéry otrzymal nagrode

zobowiazany jest do rozliczenia z pozostalymi wspotautorami.

Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania dodatkowych nagréd lub wyrdznien, w
szczegblnosct w  przypadku wysokiego poziomu artystycznego Projektéw prezentowanych w

Konkursie.



Nagrody finansowe podlegaja opodatkowaniu zgodnie z obowigzujacymi przepisami prawa.

§10. Rejestracja Konkursu.

Organizator informuje, ze przebieg Konkursu (w zakresie wystawy konkursowej oraz gali i rozdania
nagréd) moze by¢ rejestrowany w formie zdje¢ lub nagran audio wideo. Organizator ma prawo do
ich wykorzystania i rozpowszechniania nieograniczonemu kr¢gu odbiorcow na podstawie art. 81 ust.
2 pkt 2 ustawy prawo autorskie. Relacje fotograficzne i audiowizualne beda wykorzystywane do celéw
promocyjnych, edukacyjnych, dokumentacyjnych, sprawozdawczych i udostepnione poprzez ich
zamieszczenie na stronach internetowych, portalach spotecznosciowych Organizatora (np.: Facebook,

Instagram), a takze w materialach promocyjnych i archiwalnych Konkursu.

Uczestnik Konkursu akceptuje, ze nie przystuguja mu roszczenia z tytulu wykorzystania jego
wizerunku, w tym w materialach prasowych i telewizyjnych relacjonujacych przebieg Konkursu.

Niezaleznie od zapiséw ust. 1 i 2 niniejszego paragrafu Uczestnik wyraza zgode na nieodplatne
utrwalanie i rozpowszechnianie swojego wizerunku przez Organizatora w celach dokumentacyjnych,
promocyjnych i informacyjnych zwigzanych z Konkursem, w szczegélnosci poprzez publikacje zdjeé
i materialéw wideo na stronach internetowych, w mediach spoltecznosciowych oraz materiatach
promocyjnych Organizatora.

Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze przebieg Konkursu (w zakresie wystawy konkursowej oraz
gali i rozdania nagréd) ma charakter otwarty, co oznacza mozliwos§¢ przypadkowego utrwalenia jego
wizerunku w materialach rejestrujacych przebieg Konkursu. Udzial w Konkursie jest rtéwnoznaczny
ze zgoda na nieodplatna publikacje wizerunku.

Organizator relacje fotograficzne i audiowizualne realizowaé bedzie zgodnie z przepisami

powszechnie obowigzujacymi.

§11. Klauzula sankcyjna.

1. W trosce o zgodno$¢ z wartoSciami Organizatora oraz poszanowaniem miedzynarodowych
standardow odpowiedzialnoSci spotecznej, z udzialu w Konkursie wyklucza sie projekty oraz
zgloszenia:
a) finansowane, wspodlfinansowane lub objete oficjalnym wsparciem instytucji
panstwowych lub publicznych Federacji Rosyjskiej lub Panhstwa Izrael;
b) realizowane przez podmioty dzialajace w imieniu lub pod bezposrednig kontrola
instytucji, o ktérych mowa powyzej.
2. Organizatorowi przystuguje prawo do odmowy dopuszczenia zgloszenia lub jego wykluczenia na
kazdym etapie Konkursu, jezeli uzna, ze udzial danego projektu moze naruszac przepisy prawa,

zasady wspolzycia spolecznego lub godzi¢ w uzasadnione interesy lub wizerunek Organizatora.

§12. Postanowienia koncowe.

Niniejszy Regulamin dostepny jest na stronie internetowej www.newmediaweek.com.

Wszelkie pytania dotyczace zglaszania Projektéw oraz innych spraw zwigzanych z Konkursem nalezy

kierowaé droga elektroniczna na adres e-mail Organizatora: matvlda@fundacjasoundscape.pl.

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszym Regulaminie do czasu
zakonczenia naboru zgloszen, w szczegdlnosci w zakresie termindéw poszczegdlnych etapow
Konkursu, pod warunkiem, ze zmiany te nie naruszajq praw Uczestnikéw, ktérzy dokonali zgloszenia

przed ich wprowadzeniem.

Informacje dotyczace przetwarzania danych osobowych Uczestnikéw zawarte sa w klauzuli

informacyjnej.
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Regulamin wchodzi w zycie z dniem 4 maja 2026 roku.
Prawem obowiazujacym przy interpretacji postanowienl Regulaminu jest prawo polskie.

W kwestiach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie stosuje si¢ odpowiednie przepisy prawa, w

tym przepisy ustawy z 23 kwietnia 1964r. Kodeks cywilny.
Regulamin sporzadzono w dwdéch wersjach jezykowych, w jezyku polskim i angielskim. W przypadku

powstania watpliwosci beda one rozstrzygane wedlug wersji Regulaminu sporzadzonej w jezyku

polskim.

KLAUZULA INFORMACY]JNA DLA UCZESTNIKOW

Zgodnie z art. 13 ust. 11 2 rozporzadzenia Patrlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
z 27.04.2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych
i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne
rozporzadzenie o ochronie danych) (Dz. Urz. UE L 119, s. 1) — dalej RODO — informujemy, Ze:

Administratorem danych osobowych Uczestnikéw jest Organizator:
Fundacja Soundscape z siedziba: 44- 190 Knuréw, ul. Jeczmienna 4,

Z Administratorem danych mozna kontaktowac si¢ pod adresem wskazanym powyze;.
2. Dane osobowe Uczestnikéw, w tym wizerunek moga by¢ przetwarzane w celu:
- organizacji i przeprowadzenia Konkursu,
- dokumentowania przebiegu Konkursu (zdjecia, nagrania i wideo),
- promocji dzialalno$ci Organizatora w mediach, na stronie internetowej i w mediach
spolecznosciowych,

3. Podstawa prawna przetwarzania danych jest:

- art. 6 ust. 1 lit. f RODO — prawnie uzasadniony interes Administratora jakim jest promocja
dziatalnosci i dokumentowanie Konkursu;

- art. 6 ust. 1 lit.t a RODO - zgoda uczestnika (w przypadku przetwarzania danych w sposob
wykraczajacy poza uzasadniony interes);

4. Dane moga by¢ udostgpniane podmiotom wspoélpracujacym z Otrganizatorem przy realizacii
Konkursu (np. fotografowie, firmy techniczne) a takze publikowane w przestrzeni publicznej (np.
Internet, media);

5. Uczestnik ma prawo do:

- dostepu do swoich danych,

- ich sprostowania, usunigcia lub ograniczenia przetwarzania;
- przeniesienia danych,

- whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania;

- cofnigcia zgody (jesli byla udzielona);

- wniesienia skargi do prezesa UODO;

6. Dane beda przechowywane przez okres niezbedny do realizacji celéw, dla ktorych zostaly zebrane,
a nastepnie przez okres wymagany przepisami prawa lub do czasu cofnigcia zgody.

7. Przetwarzanie danych poza Europejskim Obszarem Gospodarczym (EOG).

8. Panstwa dane osobowe moga by¢ przekazane poza EOG. Sytuacja taka moze mie¢ miejsc w
zwiazku ze zlecaniem wykonania okreslonych ustug/dziatai podmiotom majacym siedzib¢ poza
EOG lub przetwarzajacym dane poza EOG. Panistwa dane osobowe moga by¢ przekazane jedynie
do takich panistw trzecich (panistwa poza EOG) lub podmiotéw w panistwach trzecich, w stosunku
do ktérych decyzja Komisji Europejskiej stwierdzono odpowiedni stopient ochrony danych,
zastosowano w umowach z tymi podmiotami standardowe klauzule ochrony danych lub
zastosowano odpowiednie inne zabezpieczenia, o ktérych mowa w powszechnie obowigzujacych
przepisach prawa.

9. W zwiazku z przekazaniem danych poza EOG mogg Panistwo zazada¢ dalszych informacji o
stosownych zabezpieczeniach w tym zakresie, uzyskac kopie tych zabezpieczen lub informacje o
miejscu ich udostepnienia kontaktujac si¢ z Inspektorem Ochrony Danych w sposdb wskazany w
niniejszej informaciji.



10. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak odmowa ich podania uniemozliwi udzial w

11.

Konkursie, a ponadto jest niezbedna dla realizacji celow, o ktérych mowa w pkt 2.

Uczestnictwo w Konkursie moze wigza¢ si¢ z utrwaleniem i rozpowszechnieniem wizerunku
Uczestnika w materiatach foto/wideo, ktére beda wykorzystywane w celach dokumentacyjnych,
promocyjnych, reklamowych Konkursu. W zwiazku z tym wizerunek oséb uczestniczacych w
realizacji Konkursu moze zosta¢ nieoplatnie utrwalony, a nastepnie rozpowszechniany w sposob i
dla wyzej okreslonych celéw bezterminowo, na co Uczestnik wyraza zgode z momentem
zgloszenia udziatu w Konkursie.



